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D
alla sperimentazione delle leggi 
della gravità ai giochi di ruolo 
per immedesimarsi nella vita 
della corte estense, dalle indagini 
nei lapidari romani sulle tracce 
di uomini illustri fino ai fumetti 
da colorare sui mestieri dell’arte. 
Sono solo alcune delle attività 

didattiche e dei laboratori che i musei 
modenesi propongono agli studenti e 
che sono descritti, completi di istruzio-
ni per l’uso, nell’Agenda didattica 2005, 
da qualche giorno on line a cura della 
Provincia di Modena sul sito www.
museimodenesi.it. 
L’Agenda didattica presenta tutte le 
attività dei musei rivolte alle scuole -  
visite guidate, mostre e laboratori - con 
l’indicazione dei periodi in cui vengo-
no proposte, della durata, dell’età dei 

Ragazzi, si 
gioca al museo

destinatari, delle modalità d’iscrizione, 
oltre ai link all’home page di ciascun 
museo. On line per la prima volta dopo 
cinque edizioni cartacee, l’Agenda si 
inserisce nel piano delle attività di 
educazione al patrimonio culturale del 
territorio, curato dall’assessorato pro-
vinciale alla Cultura. «L’attenzione alla 
didattica è un impegno prioritario – sot-
tolinea l’assessore Beniamino Grandi 
– che si realizza con la formazione 
degli insegnanti e la promozione delle 
proposte dei musei, per avvicinare i 
giovani all’arte, alla cultura e alla storia 
del luogo in cui vivono».
Nel piano della didattica del patrimonio 
storico-artistico locale rientrano i pro-
getti “Sentire l’arte”, che propone corsi 
di aggiornamento per gli insegnanti, 
e “Buongiorno – Invito ai musei” che 
prevede appunto l’Agenda didattica e 
una collana editoriale sugli itinerari 
didattici, in pubblicazione a partire dal-
l’inizio del 2006. Sperimentano invece 
nuove metodologie di approccio alle 
raccolte dei musei, la mostra-labora-
torio “Macchie rosse nel blu con gal-
linaccio”, un avvicinamento giocoso 
all’arte moderna e contemporanea, 
che si svolgerà nel marzo prossimo, 
e il progetto “Musei per... gioco”, pro-
mosso insieme alla Fondazione Cassa 
di risparmio di Modena e rivolto agli 
allievi delle scuole elementari: una qua-
rantina di schede propongono percorsi 
di gioco, con quiz e disegni da comple-
tare, attraverso altrettanti musei del 
Sistema modenese, con premio finale e 
la previsione di un premio per i ragazzi 
che tornano al museo, magari insieme 
a mamma e papà.

È intitolata “I luoghi delle idee” l’edizio-
ne 2005 della guida al Sistema musea-
le modenese che riunisce sessanta tra 
musei e raccolte in tutta la provincia 
con l’obiettivo di renderli «fruibili non 
più solo da un pubblico elitario ma da 
tutti per trasformarli da luoghi di tutela 
e conservazione di un patrimonio a oc-
casione di apprendimento, esperienza 
ed emozioni» spiega Beniamino Grandi, 
assessore alla Cultura della Provincia. 
La guida, in vendita al prezzo di 6 euro, 
propone per ogni museo una breve de-
scrizione della storia, del patrimonio 

conservato e le notizie utili per la visita 
con giorni e orari di apertura, costo del 
biglietto, le opere “da non perdere”, le 
iniziative particolari come laboratori e 
percorsi didattici per ragazzi e adulti, 
le visite a tema, i bookshop e le biblio-
teche (informazioni: tel. 059 209556). 
Completano la guida alcune proposte di 
itinerari tematici tra i vari musei come il 
percorso “Dalla terra alla piastrella” sul-
la modellazione ceramica; “Per una sto-
ria del gusto”, sulle abitudini alimentari 
di ieri e di oggi; “Che cosa rende unici i 
motori modenesi” e molti altri. 
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